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Dette dokument vejleder om NIMBI og Spilordningens
position i forhold til brugen af generativ Al i forbindelse
med tilskud til spiludvikling.

NIMBI er et uafhaengigt institut under kulturministeriet, som har til formal at
fremme udviklingen af danske digitale spil, serligt med fokus pa de kunstneriske
og kulturelle kvaliteter, og understgtte bedre rammevilkar for den danske
spilbranche.

| Spilordningens sammenhang kigger man pa spillene ud fra kriterier om kulturel
veerdi, originalitet, kvalitet i implementering og ansvarlighed. Fokus pa
kunstneriske og kulturelle kvaliteter, er ogsa udgangspunktet for Spilordningens
blik pa brugen af Al.

Kulturel vaerdi defineres i Spilordningens kriterier som at spillet skal gare sig
serligt bemaerket indenfor ét af de falgende fire omrader; kunstneriske eller
&estetiske kvaliteter, sociale kvaliteter, laeringsmaessige kvaliteter, eller en seerligt
dansk relevans. Originalitet handler om spillets udtryk, seerkender, designgreb og
mader spillet tilfgrer feltet noget nyt. Spillet skal std ud og opleves originalt i
forhold til hvad der ellers er pd markedet. Implementeringskriteriet handler om de
faglige kompetencer, om handvarkets kvalitet og projektets realiserbarhed.
Ansvarlighedskriteriet handler om spillets og producentens ansvarlighed overfor
spillerne, f.eks. i forbindelse med handtering af persondata, berns sikkerhed,
forbrugerbeskyttelse og lignende.

Hvad vilkar og kriterier siger om Al

Det eriforhold til kriterierne ikke veesentligt med hvilke veerktgjer spillet er
frembragt, sa leenge det fremstar med kulturel veerdi og originalitet, og i @vrigt
behandler sine spillere ansvarligt. Der er ikke formelle krav til hvilke vaerktgjer eller
processer der benyttes i udviklingen af spillet, og dermed heller ikke noget der
udelukker brugen af generativ Al i hverken udformning af ansggning, udvikling af
spillet eller i afviklingen af spillet.
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Sarligt ved ansggningsvurdering

Spilordningen modtager et stigende antal ansggninger, hvor der mere eller
mindre eksplicit geres brug af generativ Al i ansggningen, og/eller i
spilproduktionen. Det veere sig i f.eks. tekst, illustration, design, assets og/eller
kode.

Der er som sagt ikke formelt noget der forhindrer ansggers brug af generativ Al
ved anspgning, men usikkerhed omkring hvorvidt f.eks. ansggningsteksten,
concept art, game design eller dialog er "hadndarbejde” eller frembragt ved hjeelp
af generativ Al, kommer ikke ansggningen til gode. Tveertimod kan sddanne
usikkerheder vaere med til at skabe tvivl om hvorvidt de ngdvendige kompetencer
reelt er til stede pa et givent hold, og fare til afvisning af ansggningen tidligt i
vurderingsprocessen. Demonstrerbare kompetencer kan derfor fa derfor en storre
veegt i vurderingen af en ansggning.

Da generativ Al er treenet pa allerede eksisterende materiale, er der en klar risiko
for, at outputtet ikke opleves som originalt, eller i vaerste fald direkte plagiat.
Originalitetskriteriet bliver sdledes endnu mere veesentligt bade i forhold til den
kunstneriske vurdering og i forhold til producentens mulighed for retmaessigt at
sikre sig ophavsretten til det frembragte. Det er producentens entydige ansvar at
spillet overordnet set fremstar originalt, og at alle de forskellige aspekter af
spillet ikke kreenker tredjemands ophavsret.

Der er utallige eksempler pa at almindelige brugere kan omgé de guardrails der er
sat op omkring generative Al systemer, og fa uhensigtsmaessige svar eller adfzerd
ud af Al’en. Der errisiko for, at et spil med en afheengighed af et Al system i
afviklingen af spillet ('live Al') leverer utilsigtet output til spillerne. Dette peger
direkte pa Spilordningens kriterie om ansvarlighed. Det er producentens entydige
ansvar at spillet og producenten i sine processer behandler spilleren og spillerens
data ansvarligt.

Ved brugen af generativ Al i udvikling, og seerdeleshed i afvikling, af spillet
forventer Spilordningen at ans@ger har foretaget en overordnet risikovurdering og
at anspgningen indeholder en kort refleksion over muligheden for
uhensigtsmaessige konsekvenser og hvordan de begreenses. Fraveeret af en
saddan refleksion kan i sig selv vaere anledning til at ansggningen afvises.

Disse beskrevne faktorer leder til et enkelt seet retningslinjer:
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Retningslinjer for brug af Al

Som ansgger skal du ved ansggning til Spilordningen:

1. Tydeligt deklarere brug af Al-baserede veerktojer og systemer i bade
ansggning og spil. Hvis brug af Al ikke deklareres, kan ansggningen
afvises af redaktionen.

2. Indesta for originaliteten af og ophavsretten til det frembragte, ogsa
nar det geelder de aspekter af spillet, der matte bygge pa generativ Al.
Opmarksomheden pa dette krav skeerpes ved brug af generativ Al,
seerligt ved brug af generativ Al i afvikling af spillet (live Al’).

3. Indesta for ansvarligheden overfor spillerne, ogsa nar det galder de
aspekter af spillet, der matte bygge pa generativ Al. Opmarksomheden
pa dette krav skeerpes ved brug af generativ Al, serligt ved brug af
generativ Al i afvikling af spillet (live Al’).

Hvad Spilordningen ikke tager stilling til

NIMBI og Spilordningen stiller skarpt pa spillet, spillerne og spillets kunstneriske
og kulturelle kvaliteter, og betragter generativ Al som endnu et af de mange
veerktgjer som spiludviklere kan vaelge at benytte sig af.

Spilordningen tager ved vurdering af en ansg@gning saledes ikke stilling til de
mange etiske og politiske spgrgsmal og problematikker, der kan rejses i
forbindelse med generativ Al, som f.eks. etikken bag Al leverandgrernes brug af
treeningsmateriale, datacentres pavirkning af milje og klima, betydningen for
spilbranchens ansatte og disses vilkar, betydningen for virksomhedernes
sammenseatning af arbejdsstyrke, den sociale pavirkning f.eks. ved studerendes
brug af generativ Al, eller overordnet til regulering og lovgivning m.v. Det er til
enhver tid producentens entydige ansvar at overholde love og regulerende
forhold.
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