
Bilag til rapporten Danskernes Spillevaner, maj 2026
Frekvenstabeller

q1

Køn og alder

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år+
BASE 1511 744 765 2 290 244 220 250 221 286
Mand 49% 100%   51% 51% 50% 50% 49% 45%
Kvinde 51%  100%  49% 49% 50% 50% 51% 55%
Andet   100% 1%    
TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: radio

q2

Region

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år+
BASE 1511 744 765 2 290 244 220 250 221 286
Hovedstaden 32% 32% 33% 50% 37% 37% 34% 31% 28% 27%
Sjælland 14% 14% 14%  11% 12% 14% 16% 16% 17%
Syddanmark 21% 21% 21%  18% 19% 20% 21% 23% 23%
Midtjylland 23% 23% 23%  24% 22% 22% 22% 22% 22%
Nordjylland 10% 10% 10% 50% 10% 9% 9% 10% 11% 11%
TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: radio

q3

Hvad er din længste gennemførte uddannelse?

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år+
BASE 1511 744 765 2 290 244 220 250 221 286
Folkeskole 5% 6% 4%  10% 3% 5% 1% 7% 3%
Gymnasial / erhvervsgymnasial uddannelse 13% 12% 13% 100% 36% 8% 9% 7% 8% 4%
Erhvervsfaglig uddannelse 20% 25% 16%  11% 19% 22% 29% 20% 21%
Kort videregående udd. (under 3 år) 12% 12% 12%  7% 8% 15% 13% 18% 10%
Mellemlang videregående udd. (3-4 år) 30% 25% 34%  23% 27% 26% 32% 30% 40%
Lang videregående udd. (over 4 år) 19% 19% 20%  10% 31% 20% 18% 16% 21%
Ved ikke/Ønsker ikke at oplyse 2% 3% 1%  3% 4% 4% 1%
TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: radio

q4
Hvad er din nuværende beskæftigelse?

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år+
BASE 1511 744 765 2 290 244 220 250 221 286
Beskæftiget i den private sektor 31% 41% 22%  29% 44% 44% 52% 17% 4%
Beskæftiget i den offentlige sektor 19% 14% 24%  14% 25% 32% 30% 16% 3%
Skoleelev/studerende 9% 8% 10% 50% 40% 6% 1% 1%
Pensionist/efterlønner 29% 26% 31%  1% 4% 10% 9% 56% 90%
På barsel eller orlov fra job 1% 1% 1%  2% 2% 1% 1%
Ledig eller uden for arbejdsmarkedet 8% 7% 9% 50% 10% 12% 7% 6% 9% 3%
Ved ikke 1% 1%  1% 1% 1%
Ønsker ikke at oplyse 3% 4% 2%  3% 7% 4% 3% 1%
TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: radio

q5

Hvilke personer, foruden dig selv, bor i din bolig?

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år+
BASE 1511 744 765 2 290 244 220 250 221 286
Partner (ægtefælle, kæreste, samlever) 58% 63% 53% 50% 42% 66% 62% 52% 67% 62%
Barn/børn under 18 år 20% 23% 18%  9% 50% 54% 14% 2%
Ven eller venner (andre end partner) 1% 1% 1%  5% 1%
Andre bofæller (roommate(s)/lejere) 2% 2% 2%  8% 1%
Andet familie (fx børn over 18 år, søskende, forældre, svigerforældre) 9% 7% 12%  18% 2% 17% 16% 3% 1%
Bor alene 30% 28% 31% 50% 28% 26% 22% 34% 30% 37%
Ønsker ikke at oplyse 1% 1% 1%  1% 1% 1% 1% 1%
TOTAL 121% 125% 118% 100% 111% 146% 154% 108% 104% 101%
Sign.level: 95% confidence
Question type: checkbox

q6

Har du spillet de seneste 12 måneder?

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1511 744 765 2 290 244 220 250 221 286
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Ja, jeg spiller ofte (dagligt eller flere gange om ugen) 45% 47% 43% 100% 47% 53% 44% 45% 48% 37%
Ja, jeg spiller jævnligt (et par gange om måneden) 12% 12% 11%  19% 15% 10% 12% 6% 6%
Ja, men kun lejlighedsvis 16% 14% 19%  21% 17% 23% 17% 15% 7%
Nej, jeg har ikke spillet inden for de seneste 12 måneder 6% 6% 7%  4% 7% 11% 8% 6% 3%
Nej, jeg spiller aldrig digitale spil 20% 21% 19%  8% 8% 11% 18% 25% 46%
Ved ikke / ønsker ikke at svare 1% 1% 1%  1% 1% 1% 2%
TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: radio

q7

Har du spillet de seneste 12 måneder?

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1511 744 765 2 290 244 220 250 221 286
Spillere 73% 73% 74% 100% 87% 85% 77% 74% 69% 50%
Ikke-spillere 27% 27% 26%  13% 15% 23% 26% 31% 50%
TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: radio

q8
På hvilke af følgende enheder foretrækker du at spille digitale spil?

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1106 540 564 2 252 206 170 184 152 142
Mobiltelefon 62% 49% 74% 50% 52% 58% 70% 73% 69% 54%
Tablet 20% 16% 23%  8% 10% 16% 24% 30% 41%
Computer 39% 54% 24% 50% 57% 53% 30% 22% 25% 31%
Konsol (fx Playstation, Xbox eller Nintendo Switch) 22% 30% 15% 100% 43% 41% 23% 9%
VR-headset 2% 4% 1% 50% 4% 3% 3% 2%
Andet, skriv selv 1% 0% 1%  1% 2% 1%
TOTAL 145% 153% 138% 250% 164% 166% 142% 128% 124% 127%
Sign.level: 95% confidence
Question type: checkbox

q9

Hvordan opdager du typisk de spil, du spiller?

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1106 540 564 2 252 206 170 184 152 142
Gennem venner eller familie, der anbefaler eller spiller spillet 49% 49% 49% 100% 62% 62% 46% 40% 33% 42%
Gennem sociale medier (fx TikTok, Instagram, Facebook eller X) 24% 27% 22% 50% 42% 32% 21% 17% 15% 6%
Gennem videoer, streams eller anmeldelser (fx YouTube, Twitch eller spilsites) 24% 38% 10% 50% 46% 38% 22% 12% 5% 3%
Gennem uddannelsesinstitution/skole, fritidsklub, forening eller bibliotek 1% 1% 1%  2% 3% 3% 1%   
Gennem reklamer eller annoncer (fx online, tv, apps eller i butikker) 27% 28% 27% 50% 31% 27% 36% 33% 19% 12%
Jeg spiller spil, der allerede var installeret på min enhed, da jeg fik den 12% 11% 13%  5% 4% 10% 9% 19% 34%
Andet, skriv selv 10% 10% 10%  5% 11% 10% 10% 17% 13%
TOTAL 148% 165% 132% 250% 192% 175% 145% 122% 108% 110%
Sign.level: 95% confidence
Question type: checkbox

q10

Hvordan får du typisk adgang til de spil, du spiller?

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1106 540 564 2 252 206 170 184 152 142
Jeg køber spil online (fx via Steam, PlayStation Store, App Store, Google Play, Nintendo eShop) 36% 50% 22% 50% 61% 61% 41% 19% 7% 3%
Jeg henter gratis spil online (fx via App Store, Google Play eller spiludvikleres hjemmesider) 69% 54% 82% 100% 56% 55% 74% 75% 78% 85%
Jeg spiller spil gennem et abonnement (fx Game Pass, Apple Arcade, PlayStation Plus, EA Play) 10% 15% 5% 50% 17% 19% 7% 5% 2% 3%
Jeg spiller spil via streamingtjenester eller i skyen (fx GeForce Now, Xbox Cloud Gaming) 2% 3% 2%  3% 4% 2% 3% 1% 1%
Jeg køber spil på fysiske medier (i fysisk butik eller tilsendt som pakke) 11% 15% 7% 50% 14% 25% 11% 9% 1%  
Jeg får adgang til spil gennem venner eller familie (fx deler konto eller spiller på andres enheder) 6% 6% 5%  12% 9% 2% 4% 1% 1%
Jeg får adgang til spil gennem steder som biblioteket, fritidsklub, uddannelse/skole eller en forening 2% 3% 2%  2% 2% 4% 2% 4%
Andet, skriv selv 5% 5% 4%  1% 2% 4% 6% 5%
TOTAL 140% 151% 130% 250% 165% 176% 142% 121% 96% 102%
Sign.level: 95% confidence
Question type: checkbox

q11
Har du brugt penge på digitale spil inden for de seneste 12 måneder?

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1106 540 564 2 252 206 170 184 152 142
Ja 40% 52% 29% 50% 56% 69% 42% 31% 15% 8%
Nej 59% 47% 70% 50% 42% 31% 56% 69% 85% 92%
Ved ikke 1% 1% 1%  1% 0% 2% 1%
TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: radio

q12

Hvis ja, hvad har du brugt penge på?

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 447 280 166 1 142 143 72 56 23 11
Jeg har købt nye spil 60% 74% 38%  75% 63% 64% 34% 28%
Jeg har købt spil-abonnementer (fx Game Pass, PlayStation Plus, Apple Arcade) 21% 27% 12%  25% 24% 20% 17% 4% 11%
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Jeg har købt mønter, ting eller skins i spil, jeg allerede havde (fx Robux) 30% 28% 32% 100% 29% 29% 34% 35% 29%
Jeg har åbnet loot boxes (fx crates eller packs) 9% 11% 5%  14% 7% 9% 5%
Jeg har købt battlepasses eller season passes (fx til Fortnite, Counter-Strike 17% 21% 10% 100% 23% 18% 11% 14% 12%
Jeg har købt udvidelser, kapitler eller nye baner til spil, jeg allerede havde 32% 36% 27%  35% 40% 25% 17% 34% 9%
Andet, skriv 5% 2% 11%  0% 3% 2% 11% 17% 60%
Ved ikke 2% 2% 3%  2% 5% 4% 8%
TOTAL 177% 200% 138% 200% 204% 184% 172% 127% 112% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: checkbox

q13

Hvilke genrer kan du bedst lide at spile?

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1106 540 564 2 252 206 170 184 152 142
Puzzlespil Spil, der handler om at løse puzzles, gåder eller opgaver, eksempelvis gennem enkle handlinger som at flytte figurer, foretage enkle handlinger eller ved brug af tal, ord eller bogstaver, fx Candy Crush, Wordfeud, Tetris, Threes!, Cut the Rope, Angry Birds.56% 38% 72% 100% 35% 43% 49% 68% 77% 78%
Platformspil Spil, der handler om at styre en karakter gennem typisk korte baner ved eksempelvis at løbe, springe eller hoppe for at undgå objekter eller fjender, eller for at løse banens udfordringer, fx Subway Surfers, Monument Valley, Fall Buddies, Super Mario 3D World, Inside.15% 15% 15% 50% 23% 27% 22% 8% 2% 1%
Sportsspil Spil med et konkurrenceelement eller direkte afsæt i en sport, hvor man er fx træner eller deltager i en sportsgren, fx FIFA, Gran Turismo, Football manager, Madden, Golf Story, Rocket League.12% 22% 3%  22% 19% 10% 9% 3% 3%
Actionspil Spil med tempo og dynamik, hvor det ofte handler om at skyde på eller nedkæmpe fjender for at nå sit mål, fx GTA, Uncharted, HALO, Call of Duty, Fortnite, Counterstrike.26% 46% 6% 50% 47% 44% 22% 16% 3% 2%
Adventure spil Spil, der handler om at styre karakterer med forskellige egenskaber og udforske store, ofte fantasy-inspirerede, universer, fx World of Warcraft, God of War, Dragon Age, The Witcher, Elden Ring, Hogwarts Legacy, Zelda.28% 41% 16% 100% 45% 51% 35% 18% 1% 1%
Strategispil Spil, som handler om at træffe de rigtige valg, prioritere ressourcer eller udtænke og gennemføre strategier for at vinde, fx Starcraft, Civilization, Clash of Clans eller Clash Royal, Age of Empires, XCOM.29% 40% 18%  34% 47% 32% 22% 15% 14%
Kreative spil Spil, hvor man selv bygger eller skaber ting og interagerer med det, eller andre spillere, i spiluniverset, fx Roblox, Minecraft, The Sims, Harvest Moon, Stardew Valley, MovieStarPlanet.25% 23% 28%  45% 39% 17% 14% 9% 12%
TOTAL 191% 225% 158% 300% 249% 270% 187% 128% 110% 111%
Sign.level: 95% confidence
Question type: checkbox

q15

Hvor ofte vil du vurdere, at du spiller digitale spil?

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1106 540 564 2 252 206 170 184 152 142
Flere gange dagligt 28% 25% 31% 100% 22% 21% 26% 36% 33% 39%
Dagligt eller næsten dagligt 27% 28% 27%  24% 25% 27% 23% 33% 35%
3–4 gange om ugen 13% 17% 9%  15% 19% 11% 12% 10% 8%
1–2 gange om ugen 9% 10% 9%  11% 13% 7% 8% 7% 5%
2–3 gange om måneden 9% 8% 10%  12% 11% 11% 9% 9% 2%
Cirka 1 gang om måneden 5% 6% 5%  7% 2% 8% 6% 3% 5%
Sjældnere (et par gange om året eller mindre) 7% 6% 9%  9% 8% 9% 6% 5% 5%
Ved ikke 1% 1% 1%  1% 1% 1% 1% 2% 1%
TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: radio

q16

Hvor lang tid spiller du typisk ad gangen?

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1106 540 564 2 252 206 170 184 152 142
Mindre end 30 min. 35% 27% 43% 50% 20% 24% 35% 52% 46% 48%
Ca. 30-60 min. 30% 25% 35%  20% 25% 36% 27% 38% 43%
Ca. 1-3 timer 26% 37% 15% 50% 44% 41% 22% 16% 11% 7%
Ca. 4-6 timer 5% 7% 3%  12% 7% 5% 3% 1%  
Mere end 6 timer 1% 2% 1%  1% 2%  1% 1%  
Ved ikke 2% 2% 2%  4% 1% 2% 1% 3% 2%
TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: radio

q17

Hvor mange spil spiller du typisk ad gangen – og hvordan vil du beskrive din måde at spille på?

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1106 540 564 2 252 206 170 184 152 142
Jeg spiller som regel ét spil ad gangen, som jeg er mere engageret i over længere tid (fx et spil jeg træner for at blive bedre, et spil med en stor historie eller et spil, der udvikler sig over tid).33% 37% 29% 50% 39% 43% 39% 25% 22% 24%
Jeg spiller typisk et par spil, som jeg skifter imellem alt efter humør og tid. 28% 28% 27% 50% 29% 27% 22% 32% 30% 24%
Jeg spiller flere spil løbende, og prøver ofte nye spil for variationens skyld. 8% 10% 6%  10% 7% 8% 29% 28% 33%
Jeg spiller spontant, mest kortere spil, når jeg har lidt tid (fx på mobilen). 24% 19% 28%  16% 16% 26% 9% 14% 8%
Jeg spiller ikke fast i øjeblikket. 8% 7% 10%  7% 8% 6% 10% 6% 11%
TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: radio

q18
I hvilke situationer spiller du typisk spil?

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1106 540 564 2 252 206 170 184 152 142
Hjemme som noget jeg fordyber mig i for mig selv 51% 58% 45% 100% 51% 63% 57% 45% 44% 45%
Hjemme som noget jeg gør i kortere tid ad gangen eller som noget jeg går til og fra 45% 38% 51% 50% 33% 41% 46% 56% 53% 44%
Fysisk sammen med andre (fx familie, venner eller partner) 16% 18% 13% 50% 27% 26% 16% 7% 3% 3%
Sammen med andre online (fx med familie/venner, i hold, grupper eller communities) 20% 30% 10% 50% 38% 33% 13% 8% 5% 10%
I organiserede fællesskaber (fx klub, forening, gruppe der mødes fast om at spille) 1% 2%  1% 3% 1% 2%  1%
Til arrangementer (fx events, workshops eller turneringer) 1% 2% 1%  2% 3% 1% 1%   
Når jeg venter på noget (fx i pauser, køer eller mellem aktiviteter) 25% 20% 30% 50% 23% 15% 31% 31% 27% 27%
Når jeg er i transport (fx i tog, bus, bil eller fly) 25% 19% 31% 100% 25% 18% 33% 33% 18% 24%
Andet, skriv 3% 3% 2%  1% 1% 2% 4% 4% 5%
TOTAL 187% 190% 183% 400% 201% 203% 199% 187% 154% 159%
Sign.level: 95% confidence
Question type: checkbox
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q19 r1
Hvor ofte spiller du på følgende måder?
Alene

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1106 540 564 2 252 206 170 184 152 142
Ofte 73% 71% 76% 50% 57% 67% 77% 79% 84% 87%
Af og til 16% 19% 14% 50% 27% 21% 13% 14% 8% 8%
Sjældent 8% 8% 8%  14% 10% 7% 5% 6% 2%
Aldrig 2% 2% 2%  3% 2% 4% 1% 1% 1%
Ved ikke 1% 1%    1% 1% 1%
TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: radio

q19 r2
Hvor ofte spiller du på følgende måder?
Med familie (fx børn, søskende, forældre)

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1106 540 564 2 252 206 170 184 152 142
Ofte 5% 5% 5%  4% 7% 10% 2% 1% 6%
Af og til 19% 18% 21%  20% 32% 24% 13% 10% 11%
Sjældent 25% 27% 22% 100% 38% 24% 27% 26% 14% 7%
Aldrig 51% 50% 51%  38% 37% 38% 58% 74% 74%
Ved ikke 1% 0% 1%  1% 1% 1% 2%
TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: radio

q19 r3
Hvor ofte spiller du på følgende måder?
Med min partner

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1106 540 564 2 252 206 170 184 152 142
Ofte 5% 4% 6%  8% 8% 4% 4% 2% 3%
Af og til 13% 13% 13% 50% 19% 20% 16% 5% 5% 4%
Sjældent 15% 17% 13%  21% 23% 16% 8% 9% 5%
Aldrig 64% 64% 63% 50% 44% 47% 61% 79% 84% 85%
Ved ikke 4% 3% 4%  7% 2% 4% 3% 3%
TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: radio

q19 r4

Hvor ofte spiller du på følgende måder?
Med venner, jeg kender uden for spillet/spillene

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1106 540 564 2 252 206 170 184 152 142
Ofte 13% 18% 8% 50% 23% 17% 6% 5% 7% 11%
Af og til 16% 19% 13%  27% 27% 9% 11% 6% 5%
Sjældent 13% 15% 11% 50% 20% 18% 13% 10% 5% 6%
Aldrig 58% 48% 67%  30% 38% 71% 73% 82% 76%
Ved ikke 1% 0% 2%  1% 1% 1% 1% 2%
TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: radio

q19 r5
Hvor ofte spiller du på følgende måder?
Med venner eller relationer, jeg har fået gennem spillet/spillene

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1106 540 564 2 252 206 170 184 152 142
Ofte 7% 9% 5%  9% 9% 5% 5% 7% 2%
Af og til 8% 12% 5% 50% 15% 11% 7% 9% 1% 2%
Sjældent 11% 16% 7%  16% 16% 11% 10% 7% 4%
Aldrig 72% 63% 80% 50% 59% 62% 74% 75% 85% 90%
Ved ikke 2% 1% 3%  2% 2% 2% 2% 2%
TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: radio

q19 r6
Hvor ofte spiller du på følgende måder?
Med andre spillere, jeg ikke kender i forvejen

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1106 540 564 2 252 206 170 184 152 142
Ofte 7% 11% 3%  11% 9% 4% 8% 1% 3%
Af og til 9% 13% 5% 50% 12% 14% 11% 74% 85% 89%
Sjældent 13% 16% 11%  18% 20% 17% 7% 4% 2%
Aldrig 68% 58% 78% 50% 56% 54% 65% 7% 8% 3%
Ved ikke 3% 2% 4%  3% 2% 3% 4% 2% 3%
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TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: radio

q20
Hvem fra din familie spiller du med?

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1106 540 564 0 252 206 170 184 152 142
Forældre 3% 2% 5%  7% 5% 3% 1% 1%
Egne eller sammenbragte børn under 16 år 8% 7% 10%  1% 21% 20% 6% 1%
Egne eller sammenbragte børn over 16 år 4% 4% 5%  2% 11% 7% 4% 5%
Søskende 8% 6% 9%  16% 10% 2% 4% 1% 7%
Bedsteforældre 1%  1%  1%
Børnebørn 2% 1% 3%  2% 4% 7%
Øvrig familie (fx fætter, kusine, moster, onkel) 6% 6% 5%  8% 7% 7% 2% 3% 5%
TOTAL 32% 26% 38%  32% 45% 44% 22% 13% 25%
Sign.level: 95% confidence
Question type: checkbox

q21
Hvad kan du godt lide ved at spille digitale spil?

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50–59 år 60–69 år 70+ år
BASE 1106 540 564 2 252 206 170 184 152 142
At jeg kan blive udfordret og bruge min hjerne 61% 62% 60% 100% 52% 54% 62% 62% 71% 74%
At jeg kan opleve spænding, tempo eller action 22% 34% 10% 50% 37% 37% 19% 13% 6% 4%
At jeg kan leve mig ind i en fortælling, verden eller stemning 23% 32% 15% 100% 41% 44% 26% 9% 3% 1%
At jeg kan være i kontakt med eller sammen med andre – digitalt eller fysisk 16% 20% 12% 50% 28% 21% 11% 10% 8% 10%
At jeg kan udtrykke mig selv, skabe eller være kreativ 11% 12% 10% 50% 18% 23% 8% 5% 2% 4%
At jeg kan opnå resultater, gennemføre mål eller vinde 39% 43% 35% 50% 44% 50% 31% 35% 35% 35%
At jeg kan udforske og opdage nye ting i spillet 23% 34% 13% 50% 36% 36% 28% 15% 7% 6%
Andet, skriv 14% 9% 19%  10% 11% 16% 21% 15% 14%
TOTAL 210% 246% 174% 450% 265% 274% 200% 156% 147% 148%
Sign.level: 95% confidence
Question type: checkbox

q22

Hvad giver det dig socialt at spille digitale spil?

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50–59 år 60–69 år 70+ år
BASE 1106 540 564 2 252 206 170 184 152 142
Det giver mig noget at lave sammen med mine relationer 20% 23% 17% 100% 36% 33% 16% 8% 6% 8%
Det giver mig noget at tale om med mine relationer. 14% 20% 8% 50% 28% 22% 10% 6% 1% 5%
Det hjælper med at holde kontakten med nogen, jeg ellers sjældent ser 16% 23% 9% 50% 25% 24% 10% 9% 5% 12%
Det giver mig mulighed for at møde nye mennesker 6% 10% 2%  9% 13% 3% 4% 3% 2%
Det giver mulighed for at være en del af et community / fællesskab omkring et spil 11% 16% 6% 100% 17% 21% 8% 6% 5% 4%
Jeg spiller primært for mig selv – det sociale betyder ikke så meget for mig 64% 56% 72% 50% 46% 54% 74% 72% 77% 77%
Andet, skriv 8% 7% 9%  5% 6% 7% 11% 12% 8%
TOTAL 139% 154% 123% 350% 166% 174% 127% 113% 109% 116%
Sign.level: 95% confidence
Question type: checkbox

q23

Hvad giver det dig personligt at spille?

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50–59 60–69 70+
BASE 1106 540 564 2 252 206 170 184 152 142
Det hjælper mig til at slappe af og koble af fra hverdagen 67% 67% 68% 50% 62% 69% 74% 71% 68% 61%
Det hjælper mig til at føle mig mindre isoleret 7% 9% 5% 50% 12% 11% 4% 4% 4% 4%
Det udfordrer mig og får mig til at tænke på nye måder 25% 31% 20% 50% 24% 28% 17% 25% 28% 31%
Det giver mig succesoplevelser eller selvtillid 12% 15% 8% 100% 21% 17% 9% 3% 4% 11%
Det gør mig glad eller underholdt 44% 53% 35% 100% 60% 55% 45% 35% 28% 25%
Det giver mig inspiration eller kreativ energi 10% 14% 7% 100% 19% 15% 8% 4% 4% 5%
Det får mig til at glemme tid og sted 32% 35% 29% 50% 43% 44% 35% 28% 17% 15%
Andet, skriv 4% 3% 4%  3% 3% 3% 4% 4% 5%
TOTAL 201% 226% 176% 500% 243% 241% 195% 163% 157% 157%
Sign.level: 95% confidence
Question type: checkbox

q24

Hvilket udsagn synes du bedst beskriver dit forhold til spil?

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70+ år
BASE 1106 540 564 2 252 206 170 184 152 142
Jeg betragter mig selv som gamer, og spil er en af mine interesser 14% 23% 5% 50% 28% 27% 10% 4% 3%
Spil er en af mine interesser, men jeg vil ikke kalde mig selv gamer 19% 26% 13% 50% 22% 25% 17% 17% 13% 19%
Jeg spiller jævnligt, men betragter det ikke som en decideret interesse 22% 18% 25%  13% 16% 25% 26% 26% 31%
Jeg spiller engang imellem, mest for sjov og afslapning. 35% 26% 44%  28% 25% 35% 42% 47% 40%
Jeg spiller sjældent eller slet ikke. 7% 5% 9%  8% 6% 10% 8% 6% 3%
Ved ikke / Ingen af ovenstående passer helt. 3% 2% 4%  1% 1% 4% 4% 4% 7%
TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: radio

q25
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Hvad synes du er det særlige ved digitale spil sammenlignet med andre medier eller former for underholdning, du kan bruge tid på
 – fx, film, tv, musik eller sociale medier?

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50–59 år 60–69 år 70+ år
BASE 1106 540 564 2 252 206 170 184 152 142
Jeg kan selv forme oplevelsen og påvirke, hvad der sker. 25% 36% 15%  37% 37% 24% 19% 12% 10%
Jeg kan dyrke fællesskab, samvær eller få nye relationer. 10% 14% 6% 50% 19% 15% 6% 5% 3% 3%
Jeg får viden, indblik eller nye måder at forstå verden på. 8% 12% 4%  14% 15% 7% 2% 3% 1%
Jeg får stærke eller meningsfulde oplevelser gennem spil. 9% 15% 3% 50% 19% 15% 7% 4% 1% 1%
Jeg får mulighed for at skabe, eksperimentere og udfolde mig kreativt. 15% 19% 11% 50% 26% 23% 15% 6% 7% 7%
Jeg kan være en anden version af mig selv eller indtage forskellige roller. 9% 14% 5% 50% 16% 14% 10% 8% 1% 1%
Spil er nemme at tilgå – jeg kan hurtigt samle dem op og gå i gang. 49% 45% 53%  36% 49% 50% 52% 56% 56%
Andet, skriv 5% 4% 6%  5% 3% 3% 6% 7% 7%
Ingen af ovenstående 17% 14% 20%  12% 11% 15% 26% 22% 18%
TOTAL 147% 173% 122% 200% 185% 182% 136% 116% 112% 104%
Sign.level: 95% confidence
Question type: checkbox

q26
Mange engagerer sig i spil og spiluniverser – også uden for selve spillet. Hvilke af følgende ting har du gjort de seneste 3 måneder?

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50–59 år 60–69 år 70+ år
BASE 1106 540 564 2 252 206 170 184 152 142
Talt om spil med venner eller familie (fx om oplevelser, nyheder, udgivelser eller trends) 25% 32% 18% 50% 44% 43% 17% 15% 6% 9%
Orienteret mig i nyheder, udgivelser eller anmeldelser af spil (fx via medier, podcasts, websites eller sociale platforme) 16% 25% 7% 100% 29% 27% 14% 11% 1% 1%
Deltaget i online fællesskaber om spil (fx på Reddit, Discord, Steam eller i Facebook-grupper) 9% 15% 4% 50% 19% 16% 9% 1% 2%
Interageret med spilindhold på sociale medier (fx ved at dele, like eller kommentere på memes, klip eller screenshots) 9% 14% 3% 100% 21% 12% 6% 3% 1% 1%
Deltaget i events, konkurrencer eller conventions relateret til gaming (fx LAN-parties, e-sportsturneringer eller messer) 3% 6% 1%  5% 5% 3% 1% 1%
Deltaget i events eller live-begivenheder inde i spil (fx koncerter i Fortnite, live- 3% 5% 1%  5% 5% 3% 1% 1%
Spillet eller chattet med venner gennem spilfællesskaber (fx på Discord-servere, i guilds, klaner eller hold) 13% 20% 6% 50% 26% 22% 9% 4% 2% 3%
Ingen af disse 62% 49% 74%  34% 35% 70% 79% 90% 87%
TOTAL 140% 165% 115% 350% 183% 171% 131% 106% 102% 103%
Sign.level: 95% confidence
Question type: checkbox

q27

Hvilke af disse spil kender du?

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1511 744 765 2 290 244 220 184 152 142
Figment / Figment 2: Creed Valley 1% 2% 1%  2% 3% 1%
Expeditions-serien, herunder fx Expeditions: Vikings og Expeditionos: Rome 2% 3% 1%  4% 4% 1% 1%
Rubber Bandits 1% 2%  1% 2% 2% 1%
A Hat In Time 2% 3% 1% 50% 6% 3% 1%  
First Class Trouble 1% 1%  2% 1% 1%  
Welcome To Elk   1% 1%
Deep Rock Galactic / Deep Rock Galactic Survivor 6% 11% 1%  12% 18% 4% 1%
Lego Builder's Journey / LEGO Voyagers 6% 8% 4%  9% 10% 8% 4% 3%
Felix The Reaper 1% 2%  2% 1% 1%
What The Golf? / What the Bat? / What the Clash? 2% 3% 1%  5% 4% 1% 1%
Trailmakers 2% 3%  4% 4% 1%  
Minion Masters 2% 3% 1%  2% 7% 1% 2% 1%
Tick Tock: A Tale For Two 2% 3% 1%  3% 5% 1% 1%
Fimbul 1% 1%  1% 1% 1%
Hitman-serien, herunder fx Hitman Absolution 19% 31% 8% 50% 36% 37% 24% 13% 5% 1%
Forgotton Anne 1% 1% 50% 1% 1%  
Rocket Wars 2% 4% 1%  3% 5% 3% 3% 1%
Stikbold! A Dodgeball Adventure / OddBallers 2% 2% 1%  4% 3% 2%  
Inside 2% 4% 1%  6% 4% 1% 1% 1%
LEGO DUPLO spil (Town, World eller Trains) 6% 7% 5%  9% 12% 6% 4% 4%
Limbo 6% 10% 2% 50% 17% 12% 4% 1%
Lily’s Garden 4% 2% 7%  5% 8% 4% 3% 3% 2%
Cocoon 2% 3% 1%  4% 5% 1% 3%
Necesse 1% 1%   1% 2% 1%  
Rytmos 1% 1% 50% 1% 2%  1%
Gerda: A Flame in Winter 1%  1% 1%   
The Forest Quartet 1% 1%  3%  1%
Heroes & Generals 4% 8% 1%  6% 13% 4% 2%
LEGO DC Super Heroes Mighty Micros 7% 11% 3% 50% 12% 15% 7% 5% 2%
Forced: Showdown 1% 2%  2% 4% 1% 1%
Bombshell 1% 2% 1%  1% 2% 2% 1% 1%
Kane & Lynch / Kane & Lynch 2 5% 9%  5% 13% 7% 3%
Subway Surfers 30% 31% 28% 100% 78% 39% 37% 13% 4%
Pixeline 24% 21% 27% 100% 42% 41% 24% 20% 11% 6%
Magnus og Myggen 20% 24% 17% 50% 29% 48% 16% 16% 9% 3%
Tempest Rising 1% 2% 1%  2% 4% 1% 1%
Big Ambitions 1% 2%  3% 2% 1%  
Startup Company 1% 2%  2% 3%  1%
Rad Rodgers 1%  1% 1% 1%  
Jeg kender ingen af disse spil 51% 47% 54%  12% 23% 39% 61% 79% 91%
TOTAL 219% 269% 169% 550% 340% 362% 207% 130% 125% 103%
Sign.level: 95% confidence
Question type: checkbox

q27a

Hvilke af disse spil har du spillet?

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 746 392 353 2 255 187 134 57 34 18
Figment / Figment 2: Creed Valley 1% 1%  1% 1%   
Expeditions-serien, herunder fx Expeditions: Vikings og Expeditionos: Rome 1% 1% 1%  1% 2% 1% 1%
Rubber Bandits 1% 1%  1%  1% 1%
A Hat In Time 1% 2% 1%  2% 1% 1%  
First Class Trouble 1%  1%  1%  
Welcome To Elk         
Deep Rock Galactic / Deep Rock Galactic Survivor 6% 11%  7% 10% 3% 1%
Lego Builder's Journey / LEGO Voyagers 4% 7% 2%  4% 4% 7% 3%
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Felix The Reaper 1% 1%  1% 2%  
What The Golf? / What the Bat? / What the Clash? 2% 3% 1%  2% 2% 1% 1%
Trailmakers 1% 2%  2% 1% 1%  
Minion Masters 2% 2% 1%  1% 4%  1%
Tick Tock: A Tale For Two 1% 1% 1%  1% 1% 2% 1%
Fimbul      1%
Hitman-serien, herunder fx Hitman Absolution 21% 36% 4%  21% 29% 20% 13% 2%
Forgotton Anne      
Rocket Wars 1% 1% 1%  1% 2%  1% 1%
Stikbold! A Dodgeball Adventure / OddBallers 1% 2% 1%  2% 2% 1%  
Inside 2% 4%  3% 2% 1% 1% 1%
LEGO DUPLO spil (Town, World eller Trains) 5% 6% 4%  2% 8% 6% 5% 2%
Limbo 7% 10% 2%  9% 7% 5% 3% 1%
Lily’s Garden 5% 2% 8%  2% 7% 4% 7% 2% 1%
Cocoon 1% 2%   1% 1%  1%
Necesse 1% 1%   1% 1%  
Rytmos  50%   1%
Gerda: A Flame in Winter         
The Forest Quartet 1% 1%  1%  1%
Heroes & Generals 4% 8% 1%  3% 10% 3% 3%
LEGO DC Super Heroes Mighty Micros 4% 6% 2%  3% 7% 4% 2%
Forced: Showdown 1% 1%   1% 1%  1%
Bombshell 1% 1% 1%  1%  2% 1%
Kane & Lynch / Kane & Lynch 2 4% 8%   3% 8% 4% 2%
Subway Surfers 45% 44% 46%  76% 33% 40% 9% 2%
Pixeline 25% 20% 31% 100% 35% 28% 11% 15% 4% 2%
Magnus og Myggen 24% 27% 21% 50% 21% 41% 8% 10% 4% 2%
Tempest Rising 1% 2%  1% 2% 1% 1%
Big Ambitions 1% 1%  1% 1%   
Startup Company 1% 2%  1% 2%  1%
Rad Rodgers         
Jeg har ikke spillet nogen af dem 21% 16% 27%  7% 13% 18% 14% 8% 5%
TOTAL 195% 229% 158% 200% 218% 232% 162% 148% 27% 10%
Sign.level: 95% confidence
Question type: checkbox

q28 r1

Hvor enig eller uenig er du i følgende udsagn?
Jeg kunne godt tænke mig at vide mere om/følge med i, hvilke spil der bliver udviklet i Danmark.

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1511 744 765 2 290 244 220 250 221 286
[5] Meget enig 7% 8% 6% 50% 12% 15% 8% 2% 3% 2%
[4] Enig 22% 28% 16% 50% 34% 31% 23% 18% 13% 10%
[3] Hverken eller 27% 27% 28%  24% 24% 25% 32% 31% 27%
[2] Uenig 17% 14% 20%  14% 15% 20% 20% 16% 16%
[1] Meget uenig 21% 18% 24%  11% 10% 20% 20% 31% 34%
Ved ikke 7% 5% 8%  5% 5% 4% 7% 6% 11%
TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: radio

q28 r2

Hvor enig eller uenig er du i følgende udsagn?
Jeg kunne godt finde på at spille flere danske spil, hvis jeg vidste, hvilke der fandtes.

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1511 744 765 2 290 244 220 250 221 286
[5] Meget enig 7% 9% 6%  12% 17% 6% 6% 2% 1%
[4] Enig 21% 23% 19% 50% 36% 28% 22% 20% 9% 9%
[3] Hverken eller 28% 29% 26% 50% 27% 30% 32% 23% 32% 22%
[2] Uenig 15% 13% 16%  9% 11% 14% 19% 16% 18%
[1] Meget uenig 18% 17% 19%  5% 9% 13% 17% 27% 38%
Ved ikke 11% 9% 13%  10% 5% 12% 15% 14% 11%
TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: radio

q28 r3
Hvor enig eller uenig er du i følgende udsagn?
Jeg synes det er vigtigt at der findes danske spil som alternativ til udenlandske.

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1511 744 765 2 290 244 220 250 221 286
[5] Meget enig 19% 22% 17% 50% 16% 22% 18% 22% 21% 18%
[4] Enig 39% 38% 40%  35% 44% 42% 38% 38% 38%
[3] Hverken eller 23% 21% 25% 50% 27% 23% 21% 20% 24% 22%
[2] Uenig 5% 7% 4%  10% 5% 4% 6% 3% 3%
[1] Meget uenig 5% 5% 4%  6% 3% 5% 5% 2% 6%
Ved ikke 9% 7% 12%  7% 2% 9% 10% 12% 13%
TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: radio

q29 r1
Hvor enig eller uenig er du i følgende udsagn?
Jeg anser digitale spil for at være et kulturprodukt på linje med film, musik eller litteratur.

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1511 744 765 2 290 244 220 250 221 286
[5] Meget enig 11% 15% 6% 100% 23% 20% 7% 9% 1% 1%
[4] Enig 28% 32% 24%  26% 42% 29% 30% 24% 19%
[3] Hverken eller 22% 20% 24%  20% 15% 24% 24% 27% 23%
[2] Uenig 21% 18% 25%  20% 15% 23% 25% 23% 22%
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[1] Meget uenig 12% 10% 14%  6% 5% 11% 7% 16% 26%
Ved ikke 6% 5% 8%  5% 3% 6% 5% 9% 9%
TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: radio

q29 r2
Hvor enig eller uenig er du i følgende udsagn?
Spil kan være en reel hobby eller fritidsinteresse på linje med sport, musik eller læsning.

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1511 744 765 2 290 244 220 250 221 286
[5] Meget enig 15% 19% 11% 50% 28% 29% 14% 11% 5% 1%
[4] Enig 42% 42% 41% 50% 42% 47% 50% 45% 36% 32%
[3] Hverken eller 19% 17% 22%  13% 12% 16% 20% 27% 26%
[2] Uenig 12% 11% 13%  10% 6% 12% 11% 16% 17%
[1] Meget uenig 8% 7% 8%  3% 4% 5% 7% 10% 16%
Ved ikke 5% 5% 5%  4% 1% 4% 6% 6% 8%
TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: radio

q29 r3
Hvor enig eller uenig er du i følgende udsagn?

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1511 744 765 2 290 244 220 250 221 286
[5] Meget enig 7% 10% 3% 50% 16% 13% 4% 3% 1%
[4] Enig 19% 25% 14% 50% 25% 32% 23% 17% 9% 10%
[3] Hverken eller 32% 29% 36%  34% 31% 30% 36% 35% 29%
[2] Uenig 22% 20% 25%  16% 12% 25% 24% 31% 27%
[1] Meget uenig 13% 13% 14%  4% 9% 11% 14% 16% 24%
Ved ikke 6% 4% 8%  4% 4% 7% 6% 7% 10%
TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: radio

q29 r4

Hvor enig eller uenig er du i følgende udsagn?
Jeg mener, at digitale spil kan bidrage positivt til børns (eller unges) udvikling og dannelse.

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1511 744 765 2 290 244 220 250 221 286
[5] Meget enig 10% 14% 5% 100% 20% 19% 10% 7% 2% 1%
[4] Enig 35% 34% 36%  39% 41% 44% 36% 27% 25%
[3] Hverken eller 28% 25% 31%  25% 28% 26% 31% 33% 25%
[2] Uenig 11% 12% 11%  9% 7% 9% 12% 16% 16%
[1] Meget uenig 8% 8% 8%  3% 4% 5% 7% 10% 18%
Ved ikke 8% 7% 9%  5% 2% 7% 7% 12% 14%
TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: radio

q29 r5
Hvor enig eller uenig er du i følgende udsagn?
Jeg taler sjældnere om spil, end jeg egentlig har lyst til, fordi det stadig ikke opleves helt anerkendt.

Total Mand Kvinde Andet 18-29 år 30-39 år 40-49 år 50-59 år 60-69 år 70 år +
BASE 1511 744 765 2 290 244 220 250 221 286
[5] Meget enig 4% 5% 3%  7% 4% 3% 4% 2% 5%
[4] Enig 10% 13% 8%  15% 18% 9% 5% 7% 6%
[3] Hverken eller 28% 28% 27%  19% 23% 29% 30% 31% 34%
[2] Uenig 26% 26% 25% 100% 32% 28% 25% 25% 23% 20%
[1] Meget uenig 23% 19% 27%  20% 22% 26% 29% 25% 19%
Ved ikke 9% 9% 9%  6% 4% 7% 7% 12% 17%
TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
Sign.level: 95% confidence
Question type: radio

Alder

Jeg synes, at digitale spil fortjener større synlighed og plads i den offentlige samtale om kultur.
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